
コマンド 技名 攻撃判定 ダメージ 備考
技

. チェーンバイオネット 上→上 8・10 でキャンセル可能

. フラッシュニードル 上→下 8・12
 テンプルバスター 上 14
 スパインスクラッチャー 中 20
 カッティングタロン 特下 10
 ヒールエクサイズ 下 14
 バックフルーレ 上 22
しゃがみ ロストタロン 特下 12
立ち途中 ブラッドスライド 中 16
ジャンプ エアアルコン 上 18、20、22
振り向き バイオネットターン 上 12
しゃがみ振り向き シンクターンバイオネット 特下 14
技

. ロアバレット 中→中 14・16 でキャンセル可能
. . ラピッドグレイス 上→上→中 10・10・28 .でプレパラションに移行

 リードジェザイル 中 18 でプレパラションに移行
 ヴォイドコール 中 16

. クレバーニードル 下→下 12・14
 ナスティプライヤー 上 12 でプレパラションに移行
 ドレッドバレル 中 48
しゃがみ スケイルファング 中 18
しゃがみ . スティングシャドウプラス 下・中 20・30
立ち途中 アヴァンスライサー 中 24
ジャンプ エアレイド 中 24、26、28
振り向き フラップターン 中 18
しゃがみ振り向き シンクターンフラップ 中 20
技
 ベノムハイキック 上 14 でキャンセル可能
 ベノムトゥキック 中 20
 ベノムサイドキック 中 16
 ハームローキック 下 12
 タランテラタップキック 下 24
 ポイズンヒールインパクト 上 18
しゃがみ ハームローキック 下 14
立ち途中 ハームトゥキック 上 18
ジャンプ カオスクレッセント 中 20、22、24
振り向き ベノムハイキックターン 上 18
しゃがみ振り向き シンクターンハームロー 下 16
同時押し技

+ +   ペイルムーンダスト 中GB 30 クリティカルフィニッシュ始動技
+ .  ルーアンボナパルトプラス 〔中→中〕→下 16・20・24

+  サイフォンブラッド 下 35

+  フラッターパリング 特殊動作IMP
ガードインパクト判定あり（対上中段横属
性、蹴りを除く）

■■■■ラファエルラファエルラファエルラファエル



+インパクト成功時  ランページバレットプラス（自動反撃） 〔中×7〕→中 4×7・20

+  ブラッディーヒム 〔上IMP→中〕 15・20
ガードインパクト判定あり（対上中段横属
性）

+  ヴルコラクフォーム 特殊動作
避け性能あり（対縦属性）／ヴルコラク
フォームに移行

+  カンタレッタニードル（アヴァン） 中 20
+  カンタレッタニードル（ドワ） 中 20
+  カンタレッタニードル（ゴーシュ） 中 20
+  カンタレッタニードル（アリエール） 中 30

背向け +  カンタレッタニードル（アリエール） 中 30

+  ストリゴイフォーム
避け性能あり／+で相手の目の前に
出現／+で相手の背後に出現

背向け +  ストリゴイフォーム
避け性能あり／背向け+で相手の目
の前に出現／背向け+で相手の背
後に出現

+  挑発
8WAY-RUN技

oo oo   ライトニングタロン 上 22、oo20
oo .  マーシレスサーベル 上→上 12・16
oo . .  ノートリアスストライカープラス 上・下・中 12・18・30
oo oo .   ステラーストローク 中→中 20、oo18・16 oooo.でプレパラションに移行

 コフィンドレッド 中 20 でプレパラションに移行
oo  デスゲイズレイ 下 28
oo  クイックスナイプ 中 16 ooでヴルコラクフォームに移行
oo  ファーレンアビス 中 38

 プレパラートパリング ～ ブレインスクリーマー 〔中→打撃投げ〕 20・40
ガードインパクト判定あり（対下段、蹴りを除
く）／近距離ヒットで打撃投げに移行

 ハームサイドキック 上 24
oo .  ブラッドムーン 中→中 16・28（ジャスト：38） ジャスト入力あり
oo  ベノムラウンドキック 上 16
oo oo   ブラックムーン 中 18

oo oo oo oo +      ワイバーンテイル 中 20、oooooo22
oooooooo+でキャンセル
可能

oo oo +    フュネラルドレッド 中UB 50
oooo+でキャンセルしてプレパ
ラションに移行

十分に走りこんで レッグスピア 下 26
投げ技

+  フィアーエスコート 投げ 52
+  デッドリーホーネット 投げ 42

左投げ マサクゥルレッスン 投げ 62
右投げ アンダーテイカー 投げ 60
背後投げ ピュアサクリファイス 投げ 72
ヴルコラクフォームからの技

+  ヴルコラクフォーム 特殊動作
避け性能あり（対縦属性）／避け成功時、
ヴルコラクフォームに移行

ヴルコラクフォーム中 ルーガルハウリング 〔中→上〕 15・15

ヴルコラクフォーム中 . ミッドナイトバレットプラス 上→中 14・30
ジャスト入力あり（攻撃判定：上→中、ダ
メージ：14・30）



ヴルコラクフォーム中 アンブレスクローキック 中 30
ヴルコラクフォーム中 + oo +    メルトヴェク 投げ 50 ボタン連打で体力回復
プレパラションからの技

など プレパラション 特殊動作
避け性能あり（対上段）／避け成功時、シャ
ドウシンクＡに移行

プレパラション中 エボニーストック 中 8

プレパラション中...（ジャスト） ラピッドタックブラスト 上→上→中→中 8・8・18・20
プレパラション中.でプレパラションに移
行

プレパラション中.（ジャスト） エボニースティンガープラス 下→下 18・20
プレパラション中 +  リポストプライヤー 中 40

プレパラション中 +  ヴルコラクフォーム 特殊動作
避け性能あり（対縦属性）／避け成功時、
ヴルコラクフォームに移行／ヴルコラク
フォームに移行

シャドウシンクＡからの技

プレパラション中 シャドウシンクＡ 特殊動作
避け性能あり（対上段）／避け成功時、シャ
ドウシンクＢに移行

シャドウシンクＡ中 ブラッドシェイパー 上 22

シャドウシンクＡ中 アサルトバレル 中 24
シャドウシンクＡ中でプレパラションに移
行

シャドウシンクＡ中 ヘムロックトゥキック 上 18
シャドウシンクＢからの技

シャドウシンクＡ中 シャドウシンクＢ 特殊動作
避け性能あり（対上段）／避け成功時、シャ
ドウシンクＡに移行

シャドウシンクＢ中 ノスフェラートスライド 中 30
シャドウシンクＢ中 ノスフェラートドレッド 中 28
シャドウシンクＢ中 ベラドンナヒール 上 22

シャドウシンクＢ中 シャドウシンクＡ 特殊動作
避け性能あり（対上段）／避け成功時、シャ
ドウシンクＢに移行


