
コマンド 技名 攻撃判定 ダメージ 備考
技

. . ボルティファス 上→上→〔特中→上〕 8・10・10・15 でキャンセル可能

. . . ボルカディ 上→上→中→上 8・10・14・16

3段目ディレイ可能／....でエ
アソルトに移行／....でエア
リープに移行／....orでエア
サイドターンに移行

. パンジィーゼ 上→上 18・24

. パトゥーシュ 上→中 18・20
 ボルフォンベイン 〔上→上〕 18・18 背向け状態に移行
 サフォール 特下 10
 ノーマメイグル 下 20 .orでエアサイドターンに移行

. ヤークウィン 上・下 18・22

. ヤークシャル 上・中 18・20 .で背向け状態に移行
しゃがみ サフォール 特下 12
立ち途中 バランディール 中 30

ジャンプ リールカイル 上 16、18、20
ジャンプ.でエアソルトに移行／ジャン
プ.でエアリープに移行／ジャンプ.
orでエアサイドターンに移行

振り向き ティンバティベル 上 37（ホールド：47） ホールド可能
しゃがみ振り向き フィサフォール 特下 14
技

. ウォリッツ・ティ 中→中 14・14 でキャンセル可能
 ビッツパゥディー 中 22 背向け状態に移行

. アープ・カインツ 中→上 14・12（ホールド：26）
2段目ホールド可能／背向け状態に移行／
..orでエアサイドターンに移行

 サティック 中 16
 ツァーカウディ 中 22

. サイクェンメルチェ 中→中 18・18

. サイクェンメルチェ（ホールド） 中・中GB 18・30
 シェイル・クー 中 24（ホールド：34） ホールド可能
しゃがみ サティック 中 18

しゃがみ . ヴァイナルリール 中→〔中→中〕 8・5・5
ディレイ可能／しゃがみ..でエアソ
ルトに移行／しゃがみ..でエアリー
プに移行

立ち途中 ティレグラッテ 中 20
ジャンプ ティンパルファス 上 28

振り向き マイズウォート 中 20
振り向き.orでエアサイドターンに移
行

しゃがみ振り向き ファスツゼィアム 中 20
技
 フィレイキック 上 14 でキャンセル可能
 ワインディードキック 中 20
 アーシュノットキック 中 16
 ジーナラックキック 下 12
 サイフォンキック 下 18

■■■■タリムタリムタリムタリム



 シンカディキック 上 14
しゃがみ ジーナラックキック 下 14
立ち途中 リグリエィキック 中 22
ジャンプ パリントキック 中 16、18、20
振り向き ケースフリンクキック 上 22 背向け状態を維持
しゃがみ振り向き ファスツキック 下 16
同時押し技

+ +   ウィンブロン　『マビリス』 中GB 30 クリティカルフィニッシュ始動技

+ . .  ヴァートブレイ・リオディア
〔中×3〕→〔中×3〕→
〔中×3〕

6･6・6・6・6・6・10・10・10

+  クタムチャーク 中 36 +でキャンセル可能

+  ティングレイ・パグ 中 26
+.でエアソルトに移行／+.
でエアリープに移行

+  ケットぺイル 中 24
+  タンベル・ティオ 〔中→中〕 16・20 背向け状態へ移行

立ち途中 +  シャロスエイパル 上.中 15・25

背向け + . .  ヴァートブレイ・リオディア
〔中×3〕→〔中×3〕→
〔中×3〕

5･6・6・6・6・6・10・10・10

+  ロゥサレイト 中UB 65 +でキャンセル可能

+  エアソルト 特殊動作
エアソルトに移行／エアソルト中で移動
距離を短くできる

or +   エアサイドターン ～ エアソルト 特殊動作
エアサイドターンに移行／一定時間後、エ
アソルトに移行

+  エアリープ ～ エアソルト 特殊動作
エアリープに移行／一定時間後、エアソル
トに移行／エアリープ中で移動距離を短
くできる

背向け +  エアリープ 特殊動作 背向け状態を維持／ホールド可能
背向け + . +   イーディンプルップ 〔中→中→中→中GB〕 10・10・10・10 背向け状態を維持
背向け + . +   イーディンプルップ（ホールド） 〔中UB×4〕 10・10・10・10 背向け状態を維持

+  チットウィックル 〔上→上〕 15・15
+  挑発

8WAY-RUN技

 シーズベイン 〔上→上〕 10・16
.でエアソルトに移行／.でエ
アリープに移行

or  セイスティーヴォ 〔中→中〕 18・20
or  パイロプティル 〔上→上〕 12・16

or  ノーマメイグル 下 22 or.orでエアサイドターンに移行

. サイ・ベム 上→中 20・20（ホールド：30） 2段目ホールド可能
 ヴァンブレイ 上 28

or .  アープ・ティオ 中→中 25・30 ジャスト入力あり
or.（ジャスト） アープ・ティオ 中→〔中→中〕 25・20・20

or  アモエイパル 〔中→中〕 16・10
or.でエアソルトに移行／or
.でエアリープに移行

or  ティーベルザック 中 28

背向け状態に移行／or.でエアソ
ルトに移行／or.でエアリープに移
行／or.orでエアサイドターンに
移行



 キャスティック 中 28
.でエアソルトに移行／.でエ
アリープに移行／.orでエアサイド
ターンに移行

 シャルディキック 中 20 で背向け状態に移行
or .  クロンサイプ 上→〔下→下〕 18・10・10
or  ティシィッカル 上 20
or .  レリムブレイ 下→上 16・20

 ラディエールキック 〔中→上〕 16・22

+  ケイティック・パティ 中GB 40
+でキャンセルして背向け状態に
移行

+  タンベル・ティオ 〔中→中〕 16・20 背向け状態に移行
十分に走りこんで メイウェイキックだったのに 下 26
投げ技

+  リーグフェイパー 投げ 50
+  エンヴァース 投げ 52

左投げ パラルラヴァー 投げ 60
右投げ ウォルスピーク 投げ 65
背後投げ ティンバークケース 投げ 70

+ . or   マーレットファーディ 投げ 40・25 orで2段目を投げ抜け可能
エアサイドターンからの技

or or or +     エアサイドターン ～ エアソルト 特殊動作
エアサイドターンに移行／一定時間後、エ
アソルトに移行

エアサイドターン中 . . ティジィパゥディー 上→上→中 8・10・20
エアサイドターン中..orでエアサイ
ドターンに移行

エアサイドターン中 . イェルバッファー 中→中 12・16
エアサイドターン中.(ディレイ) イェルバ・クー 中→中GB 12・26
エアサイドターン中 スファンキック 中 16
エアサイドターン中 +  メイヴァリン 下 24
エアサイドターン中 + or +    ハイカカリン 投げ 36
エアサイドターン中 エアソルト 特殊動作 エアサイドターンに移行
エアサイドターン中 エアリープ 特殊動作 エアリープに移行
エアソルトからの技

or +   エアソルト 特殊動作
エアソルトに移行／エアソルト中で移動
距離を短くできる

エアソルト中 ティティオール 下 22
エアソルトヒット時orでエアサイド
ターンに移行

エアソルト中ヒットorガード時（ジャスト） ティンパルファス 上→中 30・25

エアソルト中 クーリークキック ～ エアソルト（ヒット時のみ） 上 24
ヒット時エアソルトに移行／空振り時ダウン
状態に移行

エアソルト中 +  ケントサン・ルッキート 〔中→中→中〕 10・10・10

エアソルト中 +  カザックセンティ 中 36
エアソルト中+ヒット時でエアソルトに
移行

エアソルト中 +  リックセイツァーキック 中 24
エアリープからの技

or +   エアリープ ～ エアソルト 特殊動作
エアリープに移行／一定時間後、エアソル
トに移行／エアリープ中で移動距離を短
くできる

エアリープ中 アーティファライ 下 20



エアリープ中 ヴァンブレイ 上 30
エアリープ中 トゥリードキック 〔中→中〕 18・15

エアリープ中 +  バッツ・リーティー 中UB 85
エアリープ中+でキャンセルしてエア
ソルトに移行


