
コマンド 技名 攻撃判定 ダメージ 備考
全状態共通の技
. ハーモニクスフィン 上→上 10・10 でキャンセル可能

 ブレイディングビート 中 18（グルーミーサイド：26）
 グラウンドバスウィング 下 22
ヒット時（ジャスト） イグレットメヌエット 上→〔上→上〕 14・8・8
しゃがみ ローピッチフラップ 特下 12
立ち途中 ドラムンクラップ 中 20（グルーミーサイド：25）
ジャンプ フリッティングフェザー 中 14、16、18
振り向き レトログレイドフィン 上 14
しゃがみ振り向き ローレトロフラップ 特下 14
ジョリーサイドからの技

ジョリーサイド中 . ハイハットロビン 上→下 16・20
2段目カウンターヒットで追加攻撃に移行
（攻撃判定：中GB、ダメージ：16）

ジョリーサイド中 . ターミガンポルカ 下→中 10・14 ディレイ可能

ジョリーサイド中 . ターミガンポルカ 下→中 10・14
ジョリーサイド中..+or+で
マッドネスゲシュトプフに移行

グルーミーサイドからの技

グルーミーサイド中 . シュライクノイズ 上→〔中→上〕 12・10・10

体力減少（-1・-2）／ディレイ可能／2段目
を連打すると攻撃回数が増加（攻撃判
定：〔中→上→上→上〕、ダメージ：10・10・
10・10）

グルーミーサイド中 ローピッチフラップ 特下 10

グルーミーサイド中 ミネルヴァウェイル 上 26
体力減少（-3）／グルーミーサイド中
で性能が変化（ダメージ：32）し、ラン
ダムで性格が変化

グルーミーサイド中 チャタリングピニオン 中 32
体力減少（-3）／グルーミーサイド中
で性能が変化（ダメージ：42）し、ラン
ダムで性格が変化

全状態共通の技
 ハイウインドアルバトロス 上 16（グルーミーサイド：20）
 ブレイクビーツトス 中 18
 ダウンボウネブ 中 16（グルーミーサイド：18）
 ローピッチピッカー 特中 16（グルーミーサイド：20）
しゃがみ ダウンボウネブ 中 18

立ち途中 アップボウネブ 〔中→打撃投げ〕 26・40
空中の相手にヒットorカウンターヒットで打
撃投げに移行

ジャンプ アップボウネブ 〔中→打撃投げ〕
22・40、24・40、
26・40

空中の相手にヒットorカウンターヒットで打
撃投げに移行

振り向き レトログレイドビーク 中 18
しゃがみ振り向き ローレトロネブ 中 20
ジョリーサイドからの技
ジョリーサイド中 . ツーステップビーク 中→中 14・14 でキャンセル可能
ジョリーサイド中 アルバトロスエレジー 中 18
ジョリーサイド中 ピチカートニブ 中 15
グルーミーサイドからの技
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グルーミーサイド中 . ツーステッププテロ 中→中 16・16 でキャンセル可能
グルーミーサイド中 . エレジークロー 中・下 25・24
グルーミーサイド中 クイックエレジークロー 下 24

グルーミーサイド中..（ジャスト） ハルシオンオラトリオ 中→中→中 14・10・15
2段目で止めた場合、ランダムで性格が変
化

グルーミーサイド中 ヒーシジグバロック 〔中→中→中→中〕 8・8・8・16

体力減少（-1・-1・-1・-3）／ランダムで性格
が変化／グルーミーサイド中
で攻撃回数とダメージが増加（攻撃判定：中
×6、ダメージ：8・8・8・8・8・25）

グルーミーサイド中 チャタリングスラスト 中IMP 35

体力減少（-3）／ガードインパクト性能あり
（対横属性上中段）／グルーミーサイド中
でダメージが増加（ダメージ：
45）

全状態共通の技
 ハイノートキック 上 14 でキャンセル可能
 フィアスペッカー 中 15（グルーミーサイド：20）
 ローピッチクロー 下 12
 ベースキッカー 下 16

 ベースキッカー 下 16
.+or+でマッドネスゲシュトプ
フに移行

. ピアシングニブ・ア・ラ・コルド 中→中 20・34
しゃがみ ローピッチクロー 下 14
立ち途中 スゥインギングキック 中 20（グルーミーサイド：24）

ジャンプ フリッカーヒール・ソティエ 中 18
カウンターヒット時は追加攻撃に移行し、そ
の後アップドラフトに移行（攻撃判定：〔中→
中→中〕、ダメージ：14・15・15）

振り向き レトログレイドキック 上 18
しゃがみ振り向き ローレトロクロー 下 16
ジョリーサイドからの技
ジョリーサイド中 ケイデンスキック 中 24
グルーミーサイドからの技
グルーミーサイド中 スネアクロー 中 14
グルーミーサイド中 ディヴィジフィン 〔中→上〕 14・14

グルーミーサイド中 ヘルズバルカロール 〔中→打撃投げ〕 28・25

体力減少（-2）／グルーミーサイド中
で性能が変化（ダメージ：36）し、ラン
ダムで性格が変化／カウンターヒットまたは
空中の相手にヒットすると打撃投げに移行

グルーミーサイド中 ブレーメンフォルテシモ 上 26 体力減少（-6）／ランダムで性格が変化
全状態共通の同時押し技
+ +   ジュデッカコーラス 中GB 40 クリティカルフィニッシュ始動技
+  クロスフィンレガート 〔中→中〕 10・15
+  カデンツァ・アーラ 中UB 65 +でキャンセル可能
+  マスティケイトヴィヴラート 〔中→中→中→中→中〕 4・4・4・4・4
+  マスティケイトヴィヴラート（ホールド） 〔中→中→中→中→中GB〕 4・4・4・4・4
+  スラーノーツスクラッチ 〔中→中〕 10・12

立ち途中 +  チャタリングカンタービレ 〔特中→中→中→中〕 15・15・15・15 アップドラフトに移行



背向け + .  レトロノイズ 中→中 16・26
背向け+..+or+でマッドネス
ゲシュトプフに移行

+  マッドネスゲシュトプフ 上IMP 15 マッドネスゲシュトプフに移行
背向け +  マッドネスゲシュトプフ 上 15 体力減少（-8）

背向け +  マッドネスゲシュトプフ（ホールド） 〔上→上→上〕 10・10・10
体力減少（-8・-8・-8）／ランダムで性格が
変化

+  挑発 ランダムで性格が変化
ジョリーサイドからの同時押し技

ジョリーサイド中 +  テヌートポーチ 下 26
ガードインパクト性能あり（対縦属性上中
下、突きと蹴りを除く）

ジョリーサイド中 +  アインザッツコカトリス

ダメージ20未満の上中段攻撃を食らうと性
格が変化／性格変化中、ガードインパクト
性能あり／性格変化中、+or+で
マッドネスゲシュトプフに移行

ジョリーサイド中+中に被攻撃時
インパクト成功

ヒーシジグバロック 〔中×6〕 8・8・8・8・8・25
体力減少（-1・-1・-1・-1・-1・-3）／ランダム
で性格が変化

グルーミーサイドからの同時押し技

グルーミーサイド中 +  タルサス・スル・タスト 中 24
グルーミーサイド中 + . + or +    
でマッドネスゲシュトプフに移行

グルーミーサイド中 +  グリムリーパー・キャンドルワーク 〔IMP→投げ〕 0
ガードインパクト成功で追加攻撃に移行（攻
撃判定：投げ、ダメージ：50）

全状態共通の8WAY-RUN技
or  アンダートーンレクトリクス 下 22
or  リズミックフック 中 24

 シュリーキングテアー 上 22（グルーミーサイド：26）
 リング・コン・ソルディノ 下 14
or  パラキートスクラッチ 〔中→中〕 14・14

ジョリーサイドからの8WAY-RUN技
ジョリーサイド中 or or .   フラジオレットフィン 中→中 18・20、or20・20
ジョリーサイド中 or  グルーヴィーステッパー 中 28
ジョリーサイド中 . カナリーワルツ・ツェードゥアー 上・中GB 14・36
ジョリーサイド中 . カナリーワルツ・ツェーモール 上→下 14・26
ジョリーサイド中 . カナリーワルツ・エスドゥアー 上→中 14・24
ジョリーサイド中 or or   ワイルドビートニブ 中 20、or22

ジョリーサイド中 or or   ワイルドビートニブ 中 20、or22
ジョリーサイド中 or or . + or +    
でマッドネスゲシュトプフに移行

ジョリーサイド中 or  ダブルリズムビル 〔中→中〕 11・15

ジョリーサイド中 or or   ストレイロビン 下 24、or22
カウンターヒットで追加攻撃に移行（攻撃判
定：中GB、ダメージ：16）

ジョリーサイド中 パロットスクラッチ 〔中→上〕 10・16

ジョリーサイド中 ブレーメンフォルテシモ 上 20
体力減少（-5）／ランダムで性格が変化／
で性格が変化する確率が上昇、体力
減少（-20）

ジョリーサイド中十分に走りこんで チャタリングテアー 下 26
グルーミーサイドからの8WAY-RUN技
グルーミーサイド中 or or   ミネルヴァウェイル 上 24 体力減少（-1）
グルーミーサイド中 or  カイトノイズ 上 32 体力減少（-4）
グルーミーサイド中 チャタリングピニオン 中 28 体力減少（-2）



グルーミーサイド中 ヒーシジグバロック 〔中→中→中〕 8・8・14
体力減少（-1・-1・-3）／ランダムで性格が
変化

グルーミーサイド中 or  チャタリングマンディブル 中 36
グルーミーサイド中 スタッカートポーチ 中GB 34 体力減少（-2）
グルーミーサイド中 パイプペレグリン 中 24 体力減少（-2）

グルーミーサイド中 or  ストレイロビン 下 22
カウンターヒットで追加攻撃に移行（攻撃判
定：中GB、ダメージ：16）

グルーミーサイド中 チャタリングスラスト 中IMP 30
体力減少（-2）／ガードインパクト性能あり
（対横属性上中段）／グルーミーサイド中
で性能が変化（ダメージ：45）

グルーミーサイド中 ヘルズバルカロール 〔中→打撃投げ〕 24
体力減少（-1）／空中の相手にヒットするor
カウンターヒットで打撃投げに移行

グルーミーサイド中 ブレーメンフォルテシモ 上 18 体力減少（-5）／ランダムで性格が変化
グルーミーサイド中十分に走りこんで グリッサンドクロー 下 26
投げ技
+  カーシング・スピンドル 投げ 45（グルーミーサイド：50）
+  テイスティ・ポイズンアップル 投げ 47（グルーミーサイド：52）

左投げ スウィートヴォイス・ディール 投げ 52（グルーミーサイド：57）
右投げ ブラッディ・ライディングフード 投げ 57（グルーミーサイド：62）
背後投げ フラジル・グラスシューズ 投げ 67（グルーミーサイド：72）
アップドラフトからの技
or or +    アップドラフト 特殊動作

アップドラフト中 ダウンスピンフラップ 中 26
アップドラフト中 ダウンスピンスラスト 中GB 40
アップドラフト中 ダウンスピンクロー 中 24 遠距離時、性能が変化（攻撃判定：下）
マッドネスゲシュトプフからの技

+  マッドネスゲシュトプフ 上IMP 15

体力減少（-8）／ランダムで性格が変化／
ガードインパクト性能あり（対上中段、蹴りと
突きを除く）／ガードインパクト成功時は自
動反撃に移行（攻撃判定：上、ダメージ：30）

+  マッドネスゲシュトプフ（ホールド） 〔上IMP→上→上〕 15・15・15
体力減少（-8・-8・-8）／ランダムで性格が
変化／ガードインパクト性能あり（対上中
段、突きと蹴りを除く）

+ガードインパクト成功時
（ジョリーサイド中）

ブレーメンフォルテシモ 上 20 体力減少（-5）／ランダムで性格が変化

+ガードインパクト成功時
（グルーミーサイド中）

ブレーメンフォルテシモ 上 18
体力減少（-5）／ヒット時ランダムで、性格
が変化するか、マッドネスゲシュトプフに移
行


